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PALINDRONE



Afin de combattre une invasion extra-terrestre imminentes, les forces du gouvernement du monde entier 
on fait appel au meilleur ingénieur pour concevoir l’arme de défense ultime. Un véhicule aérien avec un 
nouveau système de propulsion révolutionnaire ; utilisant la force de ses canons calibres 50 pour se 
déplacer, le « Palindrone » est le dernier recours de l’humanité pour sauver le monde du fléau alien.
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------------------ SYNOPSIS ------------------



Votre drone avance grâce au recul de l’une ou l’autre des armes équipées 
sur l’appareil.

Chaque arme possède une cadence de tir, un recul et une précision de base 
propre.

Le joueur peut tirer indépendamment avec les armes, certaines sont 
automatiques d’autres semi-automatiques.

On peut faire tourner l’avion sur lui-même.
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-------- GAMEPLAY --------



Lorsque le joueur élimine des ennemis, il gagne du score propre à cet 
ennemis multiplié par le modifier.

Le modifier agit comme un kill-streak. Si le joueur élimine un nombre 
prédéterminé d’ennemis en X secondes, il passe au palier suivant et ainsi de 
suite.

Le modifier joue directement sur la cadence de tir des armes mais aussi sur 
sa vitesse maximale qui sera limitée par palier.

Le joueur a aussi accès à une jauge « moteur » gérant le recul de ses tirs 
afin d’avoir un contrôle direct sur son accélération.
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-------- GAMEPLAY --------



Le joueur peut voir à tout moment son altitude pour ne pas amerrir 
par inadvertance.

On peut aussi voir dans l’interface notre vitesse actuelle.
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-------- GAMEPLAY --------



SCORING

STATS

LEADERBOARD
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-------------- NOS CIBLES --------------

KILLERS ACHIEVERS

SOCIALIZERS EXPLORERS

WORLD BOSS 

GUILDE

AMIS

DAILY CHALLENGE

SUCCÈS 

COMBO

COLLECTION

LEVEL MAKER

CUSTOMIZATION



Première fois que l’on lance le jeu, on est directement lancé dans la première mission de campagne dite 
introductive/tutoriel, on ne passe pas par le menu.
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------------- VOYAGE DU JOUEUR ------------



Une fois la mission d’introduction finie, il arrive dans le menu et découvre toutes les possibilités qu’on lui 
offre.
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------------- VOYAGE DU JOUEUR ------------
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------------- DAILY CHALLENGE -------------
S’améliorer - Récompenses 
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------------------ WEAPONS ------------------
Objets personnels - Combo - Collection
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------------------ SKINS ------------------
Déguisement - Récompenses - Collection



12

------------- WORLD BOSS -------------
Sauver la planète - Contribuer - Aider les autres
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--------------- COMMUNAUTÉ ---------------
Statut - Collaboration - Guildes



Pour finalement qu’il trouve son « build » parfait et qu’il domine son record
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------------- VOYAGE DU JOUEUR ------------
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------------- LEVEL MAKER -------------
Outils - Expression de soi



S’améliorer - Récompenses
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----------------- CHALLENGES ----------------



17

--------------- STATS ---------------
Se dépasser - Héros - Barre de progression
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