Ateliers avances de conception vidéoludique

PALINDRONE

. /4

YLKA Yiri - ADAM Manoah - VACZI Nicolas - DERROISSART Jonathan - VERBRUGGE Isabelle




R 17 [0] - £ S —

Afin de combattre une invasion extra-terrestre imminentes, les forces du gouvernement du monde entier
on fait appel au meilleur ingénieur pour concevoir ['arme de défense ultime. Un véhicule aérien avec un
nouveau systeme de propulsion révolutionnaire ; utilisant |a force de ses canons calibres all pour se
deplacer, |e « Palindrone » est |e dernier recours de ['humanité pour sauver le monde du fléau alien.




-=------ GAMEPLAY --------

.+ Votre drone avance grace au recul de 'une ou I'autre des armes équipées
sur ['appareil.

s [haque arme posséde une cadence de tir, un recul et une précision de base
propre.

~~. LE joueur peut tirer indépendamment avec les armes, certaines sont
“.." gutomatiques d'autres semi-automatigues.

"+ [n peut faire tourner 'avion sur lui-méme.




Score [ 52

-=------ GAMEPLAY -------- .

Moteur ;

1808% |

Lorsque le jouepr élimine des ennemis, il gagne du score propre & cet
ennemis multiplié par le modifier.

Le modifier agit comme un kill-streak. Si |e joueur élimine un nombre
prédéterming d'ennemis en X secondes, il passe au palier suivant et ainsi de
sulte.

i+ Le modifier joue directement sur |a cadence de tir des armes mais aussi sur
sa vitesse maximale qui sera limitée par palier. .

Le joueur a aussi acces & une jauge « moteur » gérant e recul de ses tirs
afin d'avoir un contrle direct sur son accélération.



-=------ GAMEPLAY --------

-~ L& joueur peut voir & tout moment son altitude pour ne pas amerrir
" par inadvertance.

L.+ On peut aussi voir dans l'interface notre vitesse actuelle.

Vitesse :

= PN

Altitude :

17em



SCORING DAILY CHALLENGE
STATS SUCCES
LEADERBOARD COMED
WORLD BOSS COLLECTION
GLILDE EVEL MAKER
AMIS LUSTOMIZATION




-m-mmmnmnmn= YOYAGE DU JOUEUR ----=-=-=---

Premigre fois que I'on lance le jeu, on est directement lancé dans |a premigre mission de campagne dite
introductive/tutoriel, on ne passe pas par le men.

) YOTRE SCORE |
Score ;@ FLUS LE MODIFICATEUR EST HAUT
PLUS VITE YOUS IREZ |
1% ATTENTION QUE LES ARMES
— SENRAILLE A CHAQUE FALIERS L.
16%, ¥ .
YOTRE PUISSANCE MOTEUR |
IL SERT A GERER LA POUSSEE
DE YOS ARMES
i’ﬁngt
TOUCHES : Mo,
TIRER TIRER S

A GAUCHE ADROITE

Vitesse :
B Km/h
VOTRE ALTITUDE ET
GERER LES GAZ FRENEZ GARDE AUX LIMITES
TOURNER DE LA CARTE | 1423 7

ADROITE



-m-mmmnmnmn= YOYAGE DU JOUEUR ----=-=-=---

Une fois la mission d'introduction finie, il arrive dans le menu et découvre toutes les possibilités qu'on lui

offre.

PALINDRONE

JOUER
a@» €
COMMUNAUTE @

CASERNE
CHALLENGES €©)
BOUTIQUE
STATISTIQUES
OPTIONS
QUITTER

1.500.000%

World boss

1 essai restant aujourd'hui

Attaquer

Quétes quotidiennes

Atteindre 180 800 de score 9736/18k
(sur plusieurs parties) 1588%

Abattre 250 vaisseaux Récupérer
2500 $

Rester en vie pendant 5:88 173/250
(sur plusieurs parties) 508%

@MysteryShack



-m-mmmmmnn=e= DAILY CHALLENGE ------=-=-=--

I s |- s
S améliorer - Récompenses

PALINDRONE +o00008s

World boss

JO U ER 1 essai restant aujourd'hui

=D Attaquer

COMMUNAUTE @&

CASERNE

Quétes quotidiennes

CHALLENGES @

Atteindre 180 900 de score 9736/10k

B U UTI qu E (sur plusieurs parties] 1500%
Abattre 250 vaisseaux Récupérer

STATISTIQUES 2500 $
Rester en vie pendant 5:00 173/250

0 PTI U N S [sur plusieurs parties]) 5e0¢$

QUITTER 9
@MysteryShack
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Ubjets personnels - Combo - Collection

Menu principal Challenges

={llw

Equiper
.



Déguisement - Récompenses - Collection

Menu principal

Possédé

Possédé Possédé Possédé

Possédé Possédeé

Possédé Possédé

Posséde

1.500.000%

THE MYSTERY DRONE

Plongez au cceur de l'action avec le Muystery Drone,
une technologie de pointe congue pour résoudre
des mystéres et éradiquer la menace
extraterrestre. Le Mystrery Drone est bien plus
qu'une simple machine volante. Equipé d'une
intelligence artificielle avancée, ce drone
autonome analyse les indices, décrypte les codes
et explore les recoins les plus éloignés des
planétes hostiles. Son design futuriste combine
aqgilité, discrétion et puissance, faisant de lui
1'outil ultime pour la résolution de mystéres et la
destruction d'aliens. Il n'a malheureusement pas
encore démasqué de vrais aliens
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Sauver la planete - Contribuer - Aider les autres

PALINDRONE +o00008s

World boss

JO U ER 1 essai restant aujourd'hui

@ Editeur de level ﬁ-tta q u e r

COMMUNAUTE @&

CASERNE

Quétes quotidiennes

CHALLENGES @

Atteindre 180 900 de score 9736/10k

B U UTI qu E (sur plusieurs parties] 1500%
Abattre 250 vaisseaux Récupérer

STATISTIQUES 2500 $
Rester en vie pendant 5:00 173/250

0 PTI U N S [sur plusieurs parties]) 5e0¢$

QUITTER
@MysteryShack
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Statut - Collaboration - Guildes

Menu principal

Guilde

Accueil
Rechercher
Membres
Défis @

AmMis

Liste
Rechercher
Demandes @

Classement

Partie rapide
World boss
Guilde

1.500.000%

Mystery Shack

Membres 24/30 Classement n°3503

Défis 89/120 Demandes

13



-m-mmmnmnmn= YOYAGE DU JOUEUR ----=-=-=---

Pour finalement qu'il trouve son « build » parfait et qu'il domine son record
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-m-mmmmmmm=n= LEVEL MAKER =-=-===n=n==-

Outils - Expression de soi

PALINDRONE +o00008s

World boss

JO U ER 1 essai restant aujourd'hui

=D Attaquer

COMMUNAUTE @&

CASERNE

Quétes quotidiennes

CHALLENGES @

Atteindre 180 900 de score 9736/10k

B U UTI qu E (sur plusieurs parties] 1500%
Abattre 250 vaisseaux Récupérer

STATISTIQUES 2500 $
Rester en vie pendant 5:00 173/250

0 PTI U N S [sur plusieurs parties]) 5e0¢$

QUITTER
@MysteryShack
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I s |- s
S améliorer - Récompenses

Menu principal 1.5@9.3@@$

Challenges

= ©

PILOTE AGUERRI

Finir avec un score de S008

Armes (5]

‘ VETERAN DU CIEL
Ennemis Finir avec un score de 100 BBB
Headhunter
Hebdomadaires

STORMTROOPER

Abattre 188 aliens en une partie
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Se dépasser - Héros - Barre de progression

D [

JOUER

COMMUN
CASERNI
CHALLE!
BOUTIQL
STATIST.
OPTIONE
QUITTER

x STATISTIQUES

Temps de jeu

Succes accomplis

Ennemis abattus

Boss des mondes vaincus
Record de temps

Ennemis abattus en une partie
Total des cosmétiques débloqués
Skins débloqués

Ameéliorations débloquées

Niveaux crees

38h
19/25
135.673
6

©89:13
971

103

30

232

4

.500.000%

55

ourd'hui

lennes

e 9736/10k
1500%

Récupérer
2500 $

2 173/250
5004

MysteryShack
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